I Turniej Dzikich Druzyn o Puchar Wojta Gminy Stanin
REGULAMIN

1. Uczestnicy rozgrywek graja na wiasng odpowiedzialno$¢ i ryzyko. Organizatorzy nie ponosza
odpowiedzialno$ci za zaistniate kontuzje a ewentualne ubezpieczenia zawodnicy 1 zespoty zatatwiajg we
wlasnym zakresie. Zawodnicy zobowigzani sg do czystej i sportowej rywalizacji, kulturalnej postawy na
boisku i1 poza nim oraz przestrzegania regulaminu rozgrywek. Uczestnicy rozgrywek ponosza koszty
szkdd materialnych wyrzadzonych podczas trwania turnieju.

2. Rozgrywki I Turnieju Dzikich Druzyn Puchar W¢jta Gminy Stanin sg autonomiczne i1 niezalezne od
PZPN /BOZPN/LZPN. Moga w nich uczestniczy¢ zawodnicy nie zrzeszeni w PZPN/BOZPN/LZPN.
Zawodnik w dniu turnieju powinien mie¢ ukonczone 15 lat.

3. Zespdt powinien posiada¢ jednakowe stroje.

4. Obowigzuje obuwie z podeszwg lang.

5. Druzyny grajag w sktadach 5-osobowych (4 zawodnikéw w polu + bramkarz). Liczba rezerwowych
zawodnikow — 5. Podczas meczu zespot nie moze liczy¢ mniej niz 4 zawodnikow (wyjatek, gdy zawodnik
odbywa kar¢ mniejszg). Zmiany podczas gry, ale tylko w §rodkowe;j strefie boiska i przestrzegajac zasady,
ze najpierw zawodnik schodzi, a dopiero potem wchodzi jego zmiennik (w bezposrednim sgsiedztwie). Za
nieprawidtowa zmiane druzyna moze by¢ ukarana karg techniczng (1 min.).

6. Gramy wedlug zasad stosowanych w pilce noznej 11- osobowej, z pewnymi jednak poprawkami.
Zabroniona jest gra cialem 1 nie wolno wykonywaé wslizgow (po takich zagraniach sg rzuty wolne

posrednie). W przypadku kontaktu z przeciwnikiem podczas wslizgu - rzut wolny bezposredni lub rzut
karny, jezeli przewinienie byto w polu karnym). Odlegto$¢ muru od pitki przy rzutach wolnych — 3 metry.
Gramy na boisku do pitki r¢cznej z autami bocznymi 1 bramkowymi. Rzut z autu wykonujemy nogg z
linii bocznej (lub zza linii) tam gdzie pitka opuscita plac gry (bezposrednio z autu nie mozna zdoby¢
bramki). Odlegtos¢ przeciwnika od pitki przy rzucie z autu — minimum 1 metr. Bramkarz moze bronié
rekami tylko w obrebie linii pola bramkowego do pilki recznej. Bramkarz moze wykona¢ podanie
reka w obrebie calego boiska. Nie zostaje uznana bramka zdobyta (rzucona) r¢ka przez bramkarza
oraz bramka zdobyta przez bramkarza nogq bezposrednio po podrzuceniu jej rekami. Po wyjsciu
pilki za lini¢ koncowa (rzut od bramki) boiska zawodnik wznawia gre noga z pola karnego.
Zawodnik druzyny przeciwnej w momencie zagrywania pilki z rzutu od bramki powinien by¢ poza
polem bramkowym, w celu neutralnego i bezkolizyjnego wprowadzenia pilki do gry przez
bramkarza lub obronce¢. Za dotknigcie sufitu przez pitke podczas gry automatycznie wyznacza si¢ rzut
wolny posredni. Po kazdej zdobytej bramce rozpoczynamy gre od §rodka boiska. Bezposrednio zdobyta
bramka z rozpoczecia/wznowienia gry od $rodka, nie moze zosta¢ uznana.

7. Czas gry - 10 min. Organizator moze zmieni¢ czas gry podajac do wiadomosci druzyn przed turniejem.
8. Punktacja klasyczna: zwycigstwo — 3 pkt; remis - 1 pkt; porazka - O pkt. Za walkower druzyna
wygrywajaca otrzymuje 3 pkt., przegrywajaca O pkt.

W przypadku zgromadzenia jednakowej liczby punktow przez dwa zespoly o kolejnosci decyduje bilans
bezposrednich spotkan, a w przypadku trzech lub wigkszej ilosci druzyn dodatkowa tabelka z wynikéw
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uzyskanych pomigdzy zainteresowanymi. Gdyby bilans bezposrednich spotkan byt jednakowy, to przy
ustalaniu miejsc decyduje réznica bramek w catych rozgrywkach. Druzyna, ktora przegrata walkowerem
jest sklasyfikowana najnizej spo$rod tych, ktére maja tyle samo punktow.
10. 10 osobowa druzynag kieruje kapitan, ktéory odpowiada za nig na boisku. Zawodnicy
obowigzani sg do respektowania wszystkich decyzji sedziego.
11. Przypadki nieczystej gry oraz niewlasciwego, nie sportowego zachowania i wyslawiania si¢ beda
karane w zalezno$ci od wagi przewinienia:
a) upomnieniem — z6ita kartkg - 1 min. (w przypadku straty bramki zawodnik wraca na boisko
wczesniej),
b) wykluczeniem — czerwong kartkg - kara meczu dla zawodnika (a zespdt ukarany uzupetnia sktad
po 3 min.),
c) dyskwalifikacjg - wykluczeniem z rozgrywek.
Po drugiej z6ttej kartce w meczu zawodnik nie moze juz wroci¢ na boisko. Trzecia zotta kartka oznacza
odsuni¢cie od udziatu w 1 meczu. Zawodnicy bedacy poza boiskiem (podczas meczu, a takze przed 1
po meczu) moga tez by¢ ukarani za nie sportowe zachowanie lub wulgarne stownictwo z mozliwos$cia
dyskwalifikacji a nawet wykluczeniem z rozgrywek. Gdy ukarany zawodnik nie opusci boiska (lub hali)
to sedzia powinien przerwa¢ mecz przed uptywem czasu gry 1 zakonczy¢ spotkanie (walkower dla
przeciwnika). W szczegdlnym przypadku zawodnik 1 druzyna moga by¢ wykluczone z rozgrywek.
Udzial w meczu zawodnika odbywajacego kare oznacza wygrang walkowerem druzyny przeciwnej.
12. Zawodnik bgdacy po spozyciu alkoholu nie moze by¢ dopuszczony do gry (czerwona kartka gdy jest
W stroju sportowym).
13. Zastrzezenia dotyczace sktadu zespotu przeciwnego powinno si¢ zglosi¢ przed lub zaraz po
zakonczeniu gry. Organizator ma prawo prosi¢ o okazanie dokumentu tozsamos$ci zawodnika.
14. Zespot, ktory nie stawi si¢ na boisku w ciggu 15 min. od terminu rozpoczecia meczu przegrywa
walkowerem.
15. Wiek zawodnikow: nie mniej, niz ukonczone 15 lat. Kazda druzyna moze zglosi¢ nie wiecej niz
trzech zawodnikéow, ktérzy nie ukonczyli 15 lat. Podczas meczu na boisku moze przebywaé
jednoczesnie tylko dwoch wyzej opisanych zawodnikow w druzynie. Zawodnicy niepetnoletni startuja
za pisemng zgoda rodzicow.
17. WSZELKIE SPRAWY SPORNE I OSTATECZNA INTERPRETACJE REGULAMINU
ROZSTRZYGA ORGANIZATOR.



